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IDEALNI SVIJET



OKRUTNA

STVARNOST

▸ Klijenti šalju izmijenjenu specifikaciju 

▸ Šalju se izmjene prijevoda 

▸ “Dodajte samo još jedno polje” 

▸ Promjena redoslijeda ekrana

▸ ...

http://v3.utf8icons.com/character/9656/black-right-pointing-small-triangle
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KLJUČNI CJELINE

ADAPTIVE SCREEN

▸ kontejner za sve elemente 

▸ naslagane od vrha do dna 

▸ Event bus se koristi za komunikaciju elementa  

▸ po jedan za svaki ekran, Key-Value parovi 

▸ agregacija podatak za slanje na server (npr. 
podaci forme za provedbu naloga) 

▸ razne specifične implementacije (npr. 
PanelScreen, DialogScreen ...)



KLJUČNI CJELINE

ADAPTIVE ELEMENT

▸ baza za svaki vizualni element 

▸ implementira  poslovnu logiku i interakciju s 
drugim elementima 

▸ Podjela na: 

▸ Interactive 

▸ Npr. AEInputText 

▸ NonInteractive 

▸ Npr. AELabel



KLJUČNI CJELINE

ACTION

▸ Osnova za bilo koju korisnikovu akciju/namjeru 

▸ ActionNavigate  

▸ ActionNavigateWithPIN 

▸ ActionValidate 

▸ Sadrži meta-podatke specifične za provođenje akcije 

▸ za pozivanje metoda na serveru ili akcija na mobitelu (npr. otvori e-mail, 
pokreni poziv, pokreni kameru, preuzmi datoteku …)
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JSON DEFINICIJA

AETOOLBAR

▸ Primjer za AEToolbar 

▸ lijevi i desni gumb 

▸ naslov 

▸ boja teksta



PRIMJER

POSLOVNI ZAHTJEV

▸ Odabir kartice 

▸ Odabir iznosa 

▸ Odabir trajanja 

▸ Nastavak moguć tek kada je odabrano vrijeme



PRIMJER

POSLOVNI ZAHTJEV

▸ identificirati elemente 

▸ (po potrebni definirati novi)



UTROŠAK VREMENA

SVI AE SU VEĆ DEFINIRANI

Android
iOS
Server

UŠTEDA 
47%



UTROŠAK VREMENA

POTREBNO DEFINIRATI 2 NOVA ELEMENTA

Android
iOS
Server

UŠTEDA 
36%





HVALA!
PITANJA I ODGOVORI


